


Spickzettel ade. 

Ein neues DATA BECKER BUCH, das den Einsatz 
des COMMODORE 64 in der Schule entschei¬ 
dend mitprägen dürfte, wurde von Profes¬ 
sor voß geschrieben. Besonders für Schüler 
der Mittel- und Oberstufe geschrieben, ent¬ 
hält das Buch viele interessante Problem- 
lösungs- und Lernprogramme, die beson¬ 
ders ausführlich und leicht verständlich 
beschrieben sind. Sie ermöglichen ein inten¬ 
sives und anregendes Lernen, unter ande¬ 
rem mit folgenden Themen: Satz des Pytha¬ 
goras, quadratische Gleichungen, geome¬ 
trische Reihen, Pendelbewegungen, mecha¬ 
nische Hebel, Molekülbildung, exponentiel¬ 
les Wachstum, Vokabeln lernen, unregel¬ 
mäßige Verben, Zinseszinsrechnung. Ein kur¬ 
zer Überblick über die Grundlagen der EDV, 
eine knappe Wiederholung der wichtigsten 
BASIC-Elemente und eine Einführung in die 
Grundzüge der Problemanalyse vervollstän¬ 
digen das Ganze. Mit diesem Buch machen 
die Hausaufgaben wieder Spaß! 

DAS SCHULBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, 
über 300 Seiten, DM 49,-, OS 382, SFr. 47 


Macht Druck 


DAS GROSSE DRUCKERBUCH für Drucker- 
Anwender mit COMMODORE-Computern ist 
endlich da! Es enthält eine riesige Sammlung 
von Tips & Tricks, Programmlistings und 
Hardwareinformationen. Rolf Brückmann 
und Klaus Gerits beschäftigen sich mit 
Sekundäradressen, Anschluß einer Schreib¬ 
maschine am userport, Druckerschnittstel¬ 
len (Centronics, V 24, lEC-Bus), hochauflösen¬ 
der Grafik, Text- und Grafikhardcopy, Grafik 
mit Standardzeichensatz, formatierter 
Datenausgabe, Plakatschrift, Textverarbei¬ 
tung und vieles mehr. Zusätzlich wird das 
Betriebssystem des MPS801 zerlegt, mit Pro¬ 
zessorbeschreibung (8035), Blockschaltbild 
und einem ausführlich kommentierten ROM- 
Listing. Thomas Wiens schrieb den Teil über 
die Programmierung des Plotters VC-1520: 
Handhabung des Plotters, Programmierung 
von Sonderzeichen, Funktionendarstellung, 
Kuchen und Säulendiagramme, Entwurf 
dreidimensionaler Gegenstände. Natürlich 
wieder viele interessante Listings. unent¬ 
behrlich für jeden, der einen COMMODORE 64 
oder VC-20 und einen Drucker besitzt. 

DAS GROSSE DRUCKERBUCH, 1984, Über 300 
Seiten, DM 49,-, OS 382, SFr. 47 


Prof. 64. 

Ein faszinierendes Buch, um in die Welt der 
Wissenschaft einzusteigen, hat Rainer Seve¬ 
rin geschrieben. Zunächst werdenVariablen- 
typen, Rechengenauigkeit und nützliche 
POKE-Adressen des COMMODORE 64 bezüg¬ 
lich den Anforderungen wissenschaftlicher 
Probleme analysiert. Verschiedene Sortier¬ 
algorithmen wie Bubble, Quick und Shell¬ 
sort werden miteinander verglichen. Die 
Programmbeispiele aus der Mathematik 
nehmen dabei eine zentrale Stelle im Buch 
ein: Nullstellen nach Newton, numerische 
Ableitung mit dem Differenzenquotienten, 
lineare und nichtlineare Regression, Chi-Qua- 
drat-verteilung und Anpassungstest, Fou¬ 
rieranalyse und -synthese, Skalar-, vektor- 
und Spatprodukt, ein Programmpaket zur 
Matrizenrechnung für Inversion, Eigen¬ 
werte und vieles weitere mehr. Programme 
aus der Chemie (Periodensystem), Physik, 
Biologie (Schadstoffe in Gewässern - Erfas¬ 
sung der Meßwerte), Astronomie (Planeten¬ 
positionen) und Technik (Berechnung kom¬ 
plexer Netzwerke, Platinenlayout am Bild¬ 
schirm) und viele weitere Softwarelistings 
zeigendieriesigenMöglichkeitenauf,dieder 
Computer in Wissenschaft und Technik hat. 

COMMODORE 64 FÜR TECHNIK UND WISSEN¬ 
SCHAFT, 1984, über 200 Seiten, DM 49,-, OS 382, 
SFr. 47 


Tempo! 

MASCHINENSPRACHE FÜR FORTGESCHRITTENE 
ist bereits das zweite Buch von Lothar Eng¬ 
lisch zum Thema Maschinenprogrammie¬ 
rung mit dem COMMODORE 64. Hier wird von 
der Problemanalyse bis zum Maschinen¬ 
sprachealgorithmus in die Grundlagen der 
professionellen Maschinenspracheprogram¬ 
mierung eingeführt, ln diesem Buch finden 
Sie unter anderem folgendeThemen behan¬ 
delt: Problemlösungen in Maschinenspra¬ 
che, Programmierung von Interruptrouti¬ 
nen, interruptquellen beim COMMODORE 64, 
Interrupts durch CIA's und Videocontroller, 
Programmierung der Ein-Ausgabe-Bau- 
steine, die CIA's des COMMODORE 64, Timer, 
Echtzeituhr, parallele und serielle Ein/Aus¬ 
gabe, BASIC-Erweiterungen, Programmie¬ 
rung eigener BASIC-Bef ehle und -Funktionen, 
Möglichkeiten zur Einbindung ins Betriebs¬ 
system sowie viele weitere Tips & Tricks zur 
Maschinenprogrammierung. Dieses Buch 
sollte jeder haben, der wirklich intensiv mit 
der Maschinensprache des COMMODORE 64 
arbeiten will. 

MASCHINENSPRACHE FÜR FORTGESCHRITTENE, 
1984, ca. 200 Seiten, DM 39,-, OS 304, SFr. 37 


Tausendsassa. 

Fast alles, was man mit dem COMMODORE 64 
machen kann, ist in diesem Buch ausführlich 
beschrieben. Es ist nicht nur spannend zu 
lesen wie ein Roman, sondern enthält neben 
nützlichen Programmlistings vor allem 
viele, viele Anwendungsmöglichkeiten des 
C64. Dabei wurde besonderer Wert darauf 
gelegt, daß das Buch auch für Laien leicht 
verständlich ist. Eine Auswahl aus der The¬ 
menvielfalt: Gedichte vom Computer, Einla¬ 
dung zur Party, Diplomarbeit - professionell 
gestaltet, individuelle Werbebriefe, Auto¬ 
kosten im Griff, Baukostenberechnung, 
Taschenrechner, Rezeptkartei, Lagerliste, 
persönliches Gesundheitsarchiv, Diätplan 
elektronisch, intelligentes Wörterbuch, 
kleine Notenschule, CADfürHandarbeit, Rou¬ 
tenoptimierung, Schaufensterwerbung, 
Strategiespiele. Teilweise sind Programm¬ 
listings fertig zum Eintippen enthalten, 
soweit sich die „Rezepte" auf 1 - 2 Seiten reali¬ 
sieren ließen. Wenn Sie bisher nicht immer 
wußten, was Sie mit Ihrem 64er alles anfan¬ 
gen sollten, nach dem Lesen des IDEEN¬ 
BUCHES wissen Sie's bestimmt! 

DAS IDEENBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, 
Über 200 seiten, DM 29,-, OS 226, SFR. 27 


Grundkurs. 

Das neue BASIC-Trainingsbuch zum C-64 ist 
eine ausführliche, didaktisch gut geschrie¬ 
bene Einführung in das CBM BASIC V2. Alle 
Befehle werden ausführlich erläutert. Dieses 
Buch geht aber über eine reine Befehls¬ 
beschreibung hinaus, es wird eine fundierte 
Einführung in die Programmierung gege¬ 
ben. Von der Problemanalyse bis zum ferti¬ 
gen Algorithmus lernt man das Entwerfen 
eines Programmes und den Entwurf von 
Datenflußplänen. ASCll-Code und verschie¬ 
dene Zahlensysteme wie hexadezimal, binär 
und dezimal sind nach der Lektüre des 
Buches keine Fremdworte mehr. Die Pro¬ 
grammierung von schleifen, Sprüngen, 
bedingten Sprüngen lernt man leicht durch 
„learning by doing“. So enthält dasTrainings- 
buch viele Aufgaben, Übungen und unzäh¬ 
lige Beispiele. Den Schluß des Buches bildet 
eine Einführung ins professionelle Program¬ 
mieren, in der es um mehrdimensionale Fel¬ 
der, Menuesteuerung und Unterprogramm¬ 
technik geht. Endlich ein Buch, das Ihnen 
wirklich hilft, solide und sicher BASIC zu ler¬ 
nen. 

BASIC TRAININGSBUCH ZUM COMMODORE 64, 
1984, ca. 250 Seiten, DM 39,-, OS 304, SFr. 37 
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Schrittmacher. 
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Starthilfe! 


Das sollte ihr erstes Buch zum 
COMMODORE 64 sein: 64 FÜR 
EINSTEICER ist eine sehr 
leicht verständliche Einfüh¬ 
rung in Handhabung, Ein¬ 
satz, Ausbaumöglichkeiten 
und Programmierung des 
COMMODORE 64, die keinerlei 
Vorkenntnisse voraussetzt. 
Sie reicht vom Anschluß des 
Geräts über die Erklärung 
der einzelnen Tasten und 
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Funktionen sowie die Peripheriegeräte und ihre 
Bedienung bis zum ersten Befehl. Schritt für 
Schritt führt das Buch Sie in die Programmier¬ 
sprache BASIC ein, wobei Sie nach und nach eine 
komplette Adressenverwaltung erstellen, die Sie 
anschließend nutzen können, zahlreiche Abbildun¬ 
gen und Bildschirmfotos ergänzen den Text. Viele 
Anwendungsbeispiele geben nützliche Anregun¬ 
gen zum sinnvollen Einsatz des COMMODORE 64. Das 
Buch ist sowohl als Einführung alsauch als Orientie¬ 
rung vor dem 64er Kauf gut geeignet. 


64 FÜR EINSTEICER, 1984, ca. 200 Seiten, DM 29- 
OS 226, SFr. 27 


Sang und Klang! 


Der COMMODORE 64 ist ein 
Musikgenie. DAS MUSIKBUCH 
hilft Ihnen, die riesigen 
Klangmöglichkeiten des c64 
zu nutzen. DieThemenbreite 
reicht von einer Einführung 
in die Computermusik über 
die Erklärung der Hardware¬ 
grundlagen des COMMODORE 
64 und die Programmierung 
in BASIC bis hin zur fort¬ 
geschrittenen Musikpro¬ 



grammierung in Maschinensprache. Einiges aus 
dem Inhalt: Soundregister des COMMODORE 64, 
Gate-Signal, Programmierung der “ADSR'-Werte, 
Synchronisation und Ring-Modulation, Counter¬ 
prinzip, lineare und nichtlineare Musikprogram¬ 
mierung, Frequenzmodulation, Interrupts in der 
Musikprogrammierung und vieles mehr. Zahl¬ 
reiche Beispielprogramme, komplette Songs und 
nützliche Routinen ergänzen den Text. Geschrie¬ 
ben wurde das Buch von Thomas Dachsei, dem 
Autor der weltbekannten Musikprogramme Syn- 
thimat und Synthfesound. Erschließen Sie sich die 
Welt des Sounds und der Computermusik mit dem 
Musikbuch zum C-64! 


DAS MUSIKBUCH ZUM COMMODORE 64, Über 200 Sei¬ 
ten, DM 39- OS 304, SFr. 37 


Computerkünstler. 


Das Grafikbuch zum COMMODORE 64 Buch aus der 
Bestseller-Serie von DATA BECKER stammt aus der 
Feder von Axel Plenge. Es geht weit über die reine 
Hardware-Beschreibung der 
Grafikeigenschaften des C-64 
hinaus. Der Inhalt reicht von 
den Grundlagen der Grafik¬ 
programmierung bis zum 
Computer Aided Design. Es 
ist ein Buch für alle, die mit 
ihrem C-64 kreativ tätig sein 
wolleri.Themen sind z. B.: Zei¬ 
chensatzprogrammierung, 
bewegte Sprites, High-Re- 
solution, Multicolor-Grafik, 
Lightpenanwendungen, Be¬ 
triebsarten des vic, verschie¬ 
ben der Bildschirmspeicher, 
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IRQ-Handhabung, 3-Dimensionale Grafik, Projektio¬ 
nen, Kurven-, Balken- und Kuchendiagramme, Lauf¬ 
schriften, Animation, bewegte Bilder. Viele Pro- 
grammlistings und Beispiele sind selbstverständ¬ 
lich. Das COMMODORE-BASIC V2 unterstützt die her¬ 
ausragenden Grafikeigenschaften des C-64 be¬ 
kanntlich kaum. Hier helfen die vielen Beispielpro¬ 
gramme in diesem Buch weiter, die die faszinie¬ 
rende Welt der Computergrafik jedermann zu¬ 
gänglich machen. Kompetent ist der Autor dazu wie 
kaum ein anderer, schließlich hat er das äußerst lei¬ 
stungsfähige Programm SUPERGRAFIK geschrieben. 

DAS GRAFIKBUCH ZUM COMMODORE 64,1984,295 Sei¬ 
ten, DM 39- OS 304, SFr. 37 


Von A bis Z. 


So etwas haben Sie gesucht: umfassendes Nach¬ 
schlagewerk zum COMMODORE 64 und seiner Pro¬ 
grammierung. Allgemeines Computerlexikon mit 
Fachwissen von A-Z und 
Fachwörterbuch mit Über¬ 
setzungen wichtiger engli¬ 
scher Fachbegriffe - das 
DATA BECKER LEXIKON ZUM 
COMMODORE 64 stellt prak¬ 
tisch drei Bücher in einem 
dar. Es enthält eine unglaub¬ 
liche Vielfalt an Informatio¬ 
nen und dient so zugleich als 
kompetentes Nachschlage¬ 
werk und als unentbehr¬ 
liches Arbeitsmittel. Viele 


DAS 

DATA BECKER 
LEXIKON 
ZUM 

COMMODORE 64 




Abbildungen und Beispiele ergänzen den Text. Ein 
Muß für jeden COMMODORE 64 Anwender! 

DAS DATA BECKER LEXIKON ZUM COMMODORE 64, 
1984, 354 seiten, DM 49,-, OS 382, SFr. 47 


Für Tüftler. 


Ein hochinteressantes Buch 
für Hobbyelektroniker hat 
Rolf Brückmann vorgelegt. 
Er ist ein engagierterTechni- 
ker, für den der Computer 
Hobby und Beruf zur glei¬ 
chen zeit ist. vor allem aber 
kennt er den c-64 in- und aus¬ 
wendig. So werden einfüh¬ 
rend die Schnittstellen des 
COMMODORE 64 detailliert 
beschrieben und kurz die 



Funktionsweise der CIAS 6526 erläutert. Hauptteil 
des Buches sind die Beschreibungen der vielfälti¬ 
gen Einsatzmöglichkeiten des COMMODORE 64. Die 
vielen Schaltungen, von Rolf Brückmann alleselbst 
entwickelt, sind jeweils umfangreich dokumen¬ 
tiert und leichtverständlich erklärt. Die Reihe der 
hier ausführlich behandelten Anwendungen mit 
dem COMMODORE 64 ist äußerst umfangreich: 
Motorsteuerung, Stoppuhr mit Lichtschranke, 
Lichtorgel, A/D-wandler, Spannungsmessung,Tem¬ 
peraturmessung und vieles mehr. Dazu kommen 
noch eine Reihe kompletter Schaltungen zum Sei¬ 
berbauen, wie ein EPROM Programmiergerät für 
den c-64, eine EPROM-Karte, ein Frequenzzähler 
und Sprachein/ausgabe (!). Zusätzlich sind jeweils 
Schaltplan, Softwarelisting und zu einigen Schal¬ 
tungen sogar zusätzlich Platinenlayouts vorhan¬ 
den. 


DER COMMODORE 64 UND DER REST DER WELT, 1984, 
ca. 220 Seiten, DM 49,-, OS 382, SFr. 47 


Füttern 

erwünscht! 


Diese beliebte umfangreiche 
Programmsammlung hat es 
in sich, über 50 Spitzenpro¬ 
gramme für den COMMO¬ 
DORE 64ausden unterschied¬ 
lichsten Bereichen, von 
attraktiven Superspielen 
(Senso, Pengo, Master Mind, 
Seeschlacht, Poisson Square, 
Memory) über Grafik- und 
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Soundprogramme (Fourier 64, Akustograph, Funk¬ 
tionsplotter) und mathematische Programme 
(Kurvendiskussion, Dreieck) sowie Utilities (SORT, 
RENUMBER, DISK INIT, MENUE) bis hin zu kompletten 
Anwendungsprogrammen wie „Videothek", „File 
Manager und einer komfortablen Haushaltsbuch¬ 
führung, in der fast professionell gebucht wird. Der 
Hit zu jedem Programm sind aktuelle Program¬ 
miertips und Tricks der einzelnen Autoren zum Sel¬ 
bermachen. Also nicht nur abtippen, sondern auch 
dabei lernen und wichtige Anregungen für die 
eigene Programmierung sammeln. 

DATA BECKERS GROSSE 64er PROGRAMMSAMMLUNG, 
1984, 250 seiten, DM 49,-, OS 382, SFr. 47 


Eine leicht verständliche Ein¬ 
führung in die Maschinen¬ 
spracheprogrammierung 
für alle, denen das C-64 BASIC 
nicht mehr ausreicht. Sie 
lernen Aufbau und Arbeits¬ 
weise des 6510-Mikroprozes- 
sors kennen und anwenden. 
Dabei werden die Analogien 



zu BASIC ihnen beim Verständnis helfen. Ein weite¬ 
res Kapitel beschäftigt sich mit der Eingabe von 
Maschinenprogrammen. Dort erfahren Sie auch 
alles über Monitor-Programme sowie über Assem¬ 
bler. Zum einfachen und komfortablen Erstellen 
Ihrer eigenen Maschinensprache enthält das Buch 
einen kompletten ASSEMBLER, damit Sie gleich von 
Anfang an komfortabel und effektiv programmie¬ 
ren können. Weiterhin finden Sie dort einen DIS¬ 
ASSEMBLER, mit dem Sie sich Ihre Maschinenpro¬ 
gramme oder die Routinen des BASIC-Interpreters 
und des BASIC-Betriebssystems ansehen können. 
Ein besonderer Clou ist ein in BASIC geschriebener 
Einzelschrittsimulator, mit dem Sie ihre Pro¬ 
gramme schrittweise ausführen können. Dabei 
werden Sie nach jedem Schritt über Register¬ 
inhalte und Flags informiert und können den logi¬ 
schen Ablauf Ihres Programmes verfolgen. Eine 
unschätzbare Hilfe, besonders für den Anfänger. 
Als Beispielprogramm finden Sie ausführlich 
beschriebene Routinen zur Grafikprogrammie¬ 
rung und für BASIC-Erweiterungen. Natürlich sind 
alle Beispiele und Programme auf den c-64 zuge¬ 
schnitten. 


DAS MASCHINENSPRACHEBUCH ZUM COMMODORE 64, 
ca. 200 Seiten, DM 39,-, OS 304, SFr. 37 
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DATA BECKER BÜCHER gehören 21 
Computer-Szene bisher geseher 
veröffentlichen ausschließlich 0 
Autoren, zugeschnitten auf deu- 
unsere Autoren sind als Technik 
listen oder Lehrer Fachleute auf 
dem, was sie schreiben soweit a 
Sie, lieber Leser, brauchen, um n 
zu machen. 

Das soll auch in Zukunft so bleir* 
Anregungen und Ideen für neu« 




Bestsellern 


Fundgrube. 


64 Tips & Tricks ist eine hoch¬ 
interessante Sammlung von 
Anregungen zur fortge¬ 
schrittenen Programmie¬ 
rung des COMMODORE 64, 
POKE's und andere nütz¬ 
liche Routinen, interessan¬ 
ten Programmen sowie 
interessanten Programmier¬ 
tips & -tricks. Aus dem Inhalt: 
3D-GraphikinBASlC-Farbige 
Balkengraphik - Definition 
eines eigenen Zeichensatzes 
und ihre Änderung 



• Tastaturbelegung 
- Dateneingabe mit Komfort - 
Simulation der Maus mit einem Joystick - BASIC für 
Fortgeschrittene - C-64 spricht deutsch - CP/M auf 
dem COMMODORE 64 - Druckeranschluß über den 
USER-Port - Datenübertragung von und zu ande¬ 
ren Rechnern - Expansion-Port-Synthesizer in Ste¬ 
reo - Retten einer nicht ordnungsgemäß geschlos¬ 
senen Datei - Erzeugen einer BASIC-Zeile in BASIC - 
Kassettenpuffer als Datenspeicher - Sortieren von 
Stringfelder - Multitasking auf dem COMMODORE 
64 - POKE's und die Zeropage - GOTO, GOSUB unc 
restore mit berechneten Zeilennummern, ins- 
und STRING-Funktion - Repeat-Funktion für a ! e 
Tasten - und vieles andere mehr. Alle Maschinen¬ 
programme mit BASIC-Ladeprogrammen. 64 Tip? i 
Tricks ist eine echte Fundgrube für jeden comv: 
DORE 64 Anwender. Schon über 65000mal verka 


64 TIPS & TRICKS, 1984, über 300 Seiten, DM 49 - 
OS 382, SFr. 47 
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Erfolgreich. 

64 für Profis zeigt, wie man 
erfolgreich Anwendungs- 
Probleme in BASIC löst und 
verrät die Erfolgsgeheim¬ 
nisse der Programmier¬ 
profis. Vom Programment¬ 
wurf über Menüsteuerung, 

Maskenaufbau, Parametri¬ 
sierung, Datenzugriff und 
Druckausgabe bis hin zur 
guten Dokumentation wird 
anschaulich mit vielen Bei¬ 
spielen dargestellt wie Profi-Programmierung vor 
sich geht Besonders stolz sind wir auf die völlig 
neuartige Datenzugriffsmethode QUISAM, die in 
diesem Buch zum ersten Mal vorgestellt wird. 
QUISAM erlaubt eine beliebige Datensatzlänge, die 
dynamisch mit der Eingabe der Daten wächst. Eine 
lauffertige Literaturstellenverwaltung veran¬ 
schaulicht die Arbeitsweise von QUISAM. Neben die¬ 
sem Programm finden Sie noch weitere Pro¬ 
gramme zur Lager- und Adressenverwaltung, Text¬ 
verarbeitung und einen Reportgenerator. Alle 
diese Programme sind mit Variablenliste versehen 




i den erfolgreichsten, die die 
hat Das hat seine Gründe: Wir 
lutsche Bücher von deutschen 
sehe Kunden. 

r, Programmierer, systemspezia- 
hrem Gebiet und richten sich in 
e irgend möglich nach dem, was 
öglichst viel aus Ihrem Computer 

in. Deshalb freuen wir uns über 
DATA BECKER BÜCHER. 



bester Hand 


und ausführlich beschrieben. Damit sind diese für 
ihre Erweiterungen offen und können von ihnen 
an ihre persönlichen Bedürfnisse angepaßt wer¬ 
den. steigen Sie in die Welt der Programmierprofis 
ein. 

64 FÜR PROFIS, 2. Auflage, 1984, ca. 300 Seiten, 
DM 49,-, OS 382, SFr. 47 


gnglt»cb Gerrit 



Know-how! 

350 Seiten dick ist die 4. 
erweiterte und überarbei¬ 
tete Auflage von 64 intern 
geworden. Das bereits über 
65000mal verkaufte Stan¬ 
dardwerk bietet jetzt noch 
mehr Informationen. Hinzu¬ 
gekommen ist ein Kapitel 
über den lEC-Bus und viele, 
viele Ergänzungen, die sich 
im Laufe der Zeit angesam¬ 
melt haben. Ebenfalls über¬ 
arbeitet und noch ausführlicher ist jetzt die Doku¬ 
mentation des ROM-Listings. Weitere Themen: 
genaue Beschreibung des Sound- und Video-Con¬ 
trollers mit vielen Hinweisen zur Programmierung 
von Sound und Grafik, der Ein/Ausgabesteuerung 
(ClAs), BASIC-Erweiterungen (RENEW, HARDCOPY, 
PRINTUSING), Hinweise zur Maschinenprogrammie¬ 
rung wie Nutzung der E/A-Routinen des Betriebs¬ 
systems, Programmierung der Schnittstelle RS 232, 
ein vergleich VC20 - C-64 - CBM zur Umsetzung von 


Programmen. Dies und viele weitere Informatio¬ 
nen machen das umfangreiche Werk zu einem 
unentbehrlichen Arbeitsmittel für jeden, der sich 
ernsthaft mit Betriebssystem und Technik des C-64 
auseinandersetzen will, zum professionellen 
Gehalt des Buches tragen auch zwei Original-COM- 
MODORE-Schaltpläne zum Ausklappen und zahl¬ 
reiche ausführlich beschriebene und dokumen¬ 
tierte Fotos, Schaltbilder und Blockdiagramme bei. 

64 INTERN, 4. überarbeitete und erweiterte Auflage, 
1984, ca. 350 Seiten, DM 69,-, OS 538, SFr. 67 


Bewährt. 

Die bereits dritte Auflage 
von VC-20 intern ist wieder 
erheblich erweitert worden. 

Das Buch beschäftigt sich 
ausführlich mit der Technik 
und dem Betriebssystem des 
VC-20. Dazu gehört natürlich 
zuerst einmal ein ausführlich 
dokumentiertes ROM-Listing. 

Dazu gehört auch die Bele¬ 
gung der Zeropage, dem 
wichtigsten Speicherbe¬ 
reich für den 6502-Prozessor, eine übersichtliche 
Auflistung der Adressen aller Betriebssystemrouti¬ 
nen, ihrer Bedeutung und ihrer Übergabeparame¬ 
ter. Dies ermöglicht dem Programmierer endlich, 
den VC-20 von Maschinensprache aus sinnvoll ein¬ 
zusetzen. Denn warum Routinen, die bereits vor¬ 
handen sind, noch einmal schreiben? Weiterer 
Inhalt: Einführung in die Maschinensprache - 
Maschinensprachemonitor, Assembler, Disassem¬ 
bler - Verbindung von Maschinensprache- und 
BASIC-Programmen - Beschreibung der wichtigen 
IC's des VC-20 - Blockschaltbild - drei Original COM- 
MODORE-Schaltpläne. Das Buch braucht jeder der 
sich intensiv mit der Maschinenspracheprogram¬ 
mierung des VC-20 auseinandersetzen möchte. 

VC-20 intern, 3. Auflage, 1984, ca. 230 Seiten, DM 49,-, 
OS 382, SFr. 47 
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Tips & Tricks 
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Vielfalt. 

Auf dem neuesten stand ist 
VC-20 TIPS & tricks von Dirk 
Paulissen gebracht worden, 
der über hundert Seiten 
hinzufügte. Bisher schon 
enthalten waren Informatio¬ 
nen über Speicheraufbau 
des VC-20 und die Erweite¬ 
rungsmöglichkeiten, ein Gra¬ 
fikkapitel über program¬ 
mierbare Zeichen, Lauf¬ 
schrift und die Supererwei¬ 
terung. Stark erweitert wurde der Abschnitt über 
POKEs und andere nützliche Routinen. Ob es um die 
Programmierung der Funktionstasten, Pro¬ 
gramme die sich selber starten, „Maus'-Simulation 
mit dem Joystick oder die Änderung von Speicher¬ 
bereichen geht, man ist immer wieder über die 
Fülle der Möglichkeiten erstaunt. Der Clou dieses 
Buches sind aber die vielen Programmlistings. Die 
BASIC-Erweiterungen allein stellen schon ein erst¬ 
klassiges Toolkit dar: APPEND (Anhängen von Pro¬ 
grammen, AUTO (automatische Zeilennummerie¬ 
rung), BASIC-Befehle auf Tastendruck, PRINT POSI¬ 
TION, UNNEW, Strings größer als88 Zeichen einiesen 
und vieles mehr. Die Bandbreite reicht von Spielen 
wie Goldgräber oder Starshooter bis zu nützlichen 
Programmen wieCassetteninhaltsverzeichnis und 
-katalog mit automatischem Suchen nach Dateien 
und einem Terminkalender. Für den VC-20 Anwen¬ 
der ist dieser 324 Seiten-Wälzer eine wahre Fund¬ 
grube, in der es immer etwas neues zu entdecken 
gibt. 

VC-20TIPS & tricks, 3. erweiterte und überarbeitete 
Auflage, 1984, 324 Seiten, DM 49- OS 382, SFr. 47 


Rundum gut! 

Endlich ein Buch, das Ihnen 
ausführlich und verständlich 
die Arbeit mit der Floppy VC- 
1541 erklärt. Das große 
Floppybuch ist für Anfänger, 

Fortgeschrittene und Profis 
gleichermaßen interessant. 

Sein Inhalt reicht von der 
Programmspeicherung bis 
zum DOS-Zugriff, von der 
sequentiellen Datenspeiche¬ 
rung bis zum Direktzugriff, 
von der technischen Beschreibung bis zum aus¬ 



führlich dokumentierten DOS-Listing, von den 
Systembefehlen bis zur detaillierten Beschreibung 
der Programme auf derTest-Demo-Diskette. Exakt 
beschriebene Beispiel- und Hilfsprogramme ergän¬ 
zen dieses neue Superbuch. Aus dem Inhalt: Spei¬ 
chern von Programmen - Floppy-Systembefehle - 
Sequentielle Datenspeicherung - relative Daten¬ 
speicherung - Fehlermeldungen und ihre Ursa¬ 
chen - Direktzugriff - DOS-Listing der vc-1541 - 
BASIC-Erweiterungen und Programme - Overlay¬ 
technik - Diskmonitor - lEC-Bus und serieller Bus - 
Vergleich mit den großen CBM-Floppies. Ein Muß für 
jeden Floppy-Anwender! Bereits über 45.000mal 
verkauft. 

DAS GROSSE FLOPPY-BUCH, 2. überarbeitete Auf läge, 
1984, ca. 320 seiten, DM 49,-, OS 382, SFr. 47 


BASIC-PLUS. 

SIMON's BASIC ist ein Hit - 
wenn man es richtig nutzen 
kann. Auf über 300 Seiten 
erklärt Ihnen das DATA 
BECKER Trainingsbuch detail¬ 
liert den Umgang mit den 
über 100 Befehlen des 
SIMONS BASIC. Alle Befehle 
werden ausführlich dar¬ 
gestellt, auch die, die nicht 
im Handbuch stehen! Natür¬ 
lich zeigen wir auch die 
Macken des Simon s Basic und geben wichtige Hin¬ 
weise wie man diese umgeht. Natürlich enthält das 
Buch viele Beispielprogramme und viele inter¬ 
essante Programmiertricks, weiterer Inhalt: Ein¬ 
führung in das CBM-BASIC 2.0 - Programmierhilfen 

- Fehlerbehandlung - Programmschutz - Pr.o- 
grammstruktur - Variablen - Zahlenbehandlung - 
Eingabekontrolle-Ein/AusgabePeripheriebefehle 

- Graphik - Zeichensatzerstellung - Sprites - Musik 
-SlMON'sBASlCunddieVerträglichkeitmitanderen 
Erweiterungen und Programmen. Dazu ein um¬ 
fangreicher Anhang. Nach jedem Kapitel finden Sie 
Testaufgaben zum optimalen Selbststudium und 
zur Lernerfolgskontrolle. 

DAS TRAININGSBUCH ZUM SIMON's BASIC, 2. über¬ 
arbeitete Auflage, 1984, ca. 380 Seiten, DM 49- 
OS 382, SFr. 47 



Nützlich. 

Das Ttainingsbuch zu MULTI¬ 
PLAN bietet eine gute Einfüh¬ 
rung in die Grundlagen der 
Tabellenkalkulation. Dabei 
wird großer Wert auf ein 
möglichst schnelles Einarbei¬ 
ten in die wichtigsten 
Befehle gelegt, so daß man 
bald sicher mit MULTIPLAN 
arbeiten kann, ob nun auf 
dem COMMODORE 64 oder 
einem anderen Rechner. Am 
Ende wird man in der Lage sein, den umfangrei¬ 
chen Befehlssatz von multiplan auch kommerziell 
zu nutzen. Übungen am Ende jedes Kapitels sorgen 
dafür, daß man das Gelernte lange behält. Grund¬ 
lage des Buches sind viele Seminare, die der Autor 
zu MULTIPLAN konzipiert und erfolgreich durch¬ 
geführt hat. 

DAS TRAININGSBUCH ZU MULTIPLAN, 1984, ca. 250 Sei¬ 
ten, DM 49,- OS 382, SFr. 47 


interessant. 

Einen guten Einstieg in PAS¬ 
CAL bietet dieses Trainings¬ 
buch. es gibt eine leichtver¬ 
ständliche Einführung, 
sowohl in UCSD-PASCAL wie 
auch in PASCAL64, wobei 
allerdings EDV-und BASIC- 
Grundkenntnisse voraus¬ 
gesetzt werden. Der Autor, 

Ottmar Korbmacher, ist Stu¬ 
dent der Mathematik. Ihm 
gelingt es, in einem sprach¬ 
lich aufgelockerten Stil mit vielen interessanten 
Beispielprogrammen, dem Leser Programmstruk¬ 
turen, Ein/Ausgabe, Arithmetik und Funktionen, 
Prozeduren und Rekursionen, Sets, Files und 
Records näherzubringen. Die Übungsaufgaben am 
Ende jeden Kapitels helfen dabei, das Gelernte zu 
vertiefen. Ein Anhang mit allen PASCAL-Schlüssel- 
worten, der ansich schon ein umfangreiches Lexi¬ 
kon darstellt, macht das Buch für jeden pascal- 
Anwender interessant. 

DAS TRAININGSBUCH ZU PASCAL, 1984, ca. 250 Seiten, 
DM 39- OS 304, SFr. 37 
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ZAHLUNGSVERKEHR 

Umfangreicher Zahlungsverkehr kann zur 
Plage werden. Das Software-Paket Zahlungs¬ 
verkehr übernimmt den größten Teil dieser 
Arbeit. Außerden notwendigen Fähigkeitenfür 
das Ausfüllen und Auflisten von Überweisun¬ 
gen und Schecks ist der ZAHLUNGSVERKEHR in 
der Lage, Sammellisten, Einzugslisten etc. selb¬ 
ständig zusammenzustellen. 

ZAHLUNGSVERKEHR in Stichworten: 

Diskettenprogramm - max. 100 Zahlungsemp¬ 
fänger pro Diskette - drei definierbare Absen¬ 
derbanken - 25 Zahlungsdateien -14 frei defi¬ 
nierbare Formulare - Kontrolldruck bei Beleg¬ 
eingabe möglich - Eingabe von Rechnungs¬ 
daten oder eines Verwendungszwecks - Aus¬ 
druck einer sammel-überweisungsliste - Kor¬ 
rekturmöglichkeit der einzelnen Zahlungs¬ 
dateien-arbeitet mit einer oder zwei Floppies- 
umfangreiches deutsches Handbuch. 

DM148,-, OS 1.317, SFr. 148 



Für viele ein Traum, für die meisten bisher zu 
teuer: die Rede ist von einer echten Datenbank 
für den 64er. SUPERBASE 64 füllt eine Lücke. 
Nicht allein die Kapazität, die verwaltet werden 
kann, bewegt sich in professionellen Regionen, 
die ausgeprägten Fähigkeiten des SUPERBASE 
64 im Rechnen und Kalkulieren lassen dieses 
Paket beinahe als Rund-um-Software erschei¬ 
nen. 

SUPERBASE 64 In Stichworten: 

maximale Datensatzlänge 1108 Zeichen, verteilt 
auf bis zu 4 Bildschirmseiten - bis zu 127 Felder 
pro Datensatz, wobei Textfelder bis zu 255 Zei¬ 
chen lang sein können - insgesamt 15 Einzel¬ 
dateien können zu einerSUPERBASE-Datenbank 
verknüpft werden - Speicherkapazität nur 
durch Diskette begrenzt - umfangreiche Aus¬ 
wertungsmöglichkeiten und komfortabler 
Report-Generator - Kalkulationsmöglichkeiten 
und Rechnen - Import- (Einlesen von externen 
Daten) und Export- (Ausgabe von SUPERBASE 
Dataien als sequentielle Datei) Funktionen 
ermöglichen Datenaustausch mit anderen Pro¬ 
grammen - durch leistungsfähige, eigene 
Datenbanksprache auch als kompletter An¬ 
wendungsgenerator verwendbar. 

DM 398,-, OS 3.542, SFr. 398 



FAKTUMAT 


Mit FAKTUMAT ist das Schreiben von Rechnun¬ 
gen kein Alptraum mehr. Eine Sofortfakturie¬ 
rung mit integrierter Lagerbuchführung, indi¬ 
viduelle Anpassung von Steuersätzen, Maßein¬ 
heiten und Firmendaten. Kunden- und Artikel¬ 
stamm voll pflegbar. schneller Zugriff auf Kun¬ 
den- und Artikeldaten, über freidefinierbaren, 


6-stelligen Schlüssel. Automatische Fortschrei¬ 
bung von Artikel- und Kundendaten, individuell 
nutzbar. Alles in allem die Arbeits- und Zeit¬ 
ersparnis, die Sie sich schon immer gewünscht 
haben. 

FAKTUMAT in Stichworten: 

voll menuegesteuert - läuft mit einer oder zwei 
Floppies - Diskettenwechsel (eine Floppy) nur 
beim Wechsel vom Hauptmenue ins Unterpro¬ 
gramm und umgekehrt - mit Ausnahme des 
Ausschaltens der Floppy während der Verarbei¬ 
tung werden alle Fehler abgefangen (z. B. Druk- 
ker nicht eingeschaltet-arbeitet mit1525,1526 
(?), MPS 801, EPSON Drucker und DATA BECKER 
Interface - voll parameterisiert: Firmenkopf, 
MWSt, und Rabattsätze, Größe der Dateien belie¬ 
big wählbar - 5 Zeilen für Firmenkopf je 30 
Zeichen (erste Zeile erscheint auf der Rechnung 
in Breitschrift - 4 Mehrwertsteuer-Sätze; wäh¬ 
rend der Rechnungsschreibung können also 
Artikel mit unterschiedlichem Mehrwert¬ 
steuer-Satz verrechnet werden - 10 Rabatt¬ 
sätze (Rabattsatz 1 vorbelegt mit 0%), bei der 
Rechnungsschreibung kann jedem Artikel ein 
Rabattsatz zugewiesen werden - maximal 1900 
Artikel bei 50 Kunden oder 950 Kunden bei 100 
Artikel (max. Artikel = [1000-Kundeni*2; max. 
Kunden = (2000-Artikel]/2) - manuelle Eingabe 
von Artikeln und/oder Kunde während der 
Rechnungsschreibung - d.h. es können mehr 
Artikel verrechnet weden als überhaupt in die 
Datei passen (bei Verzicht auf Lagerbuchfüh¬ 
rung) bzw. es können Rechnungen an Kunden 
geschrieben werden, die nicht erfaßt wurden - 
integrierte Lagerbuchführung mit Ausgabe 
einer inventurliste - Rechnungsbeträge und 
Datum werden in der Kundendatei festgehal¬ 
ten - Druck von: Rechnung (mit Abbuchen aus 
Lager), Rechnung (ohne Abbuchen aus Lager), 
Lieferschein - deutsches detailliertes Hand¬ 
buch mit übungs- und Anwendungsteil - 
deutsche Bedienerführung innerhalb des Pro¬ 
gramms (z. B. „Artikel nicht vorhanden" anstelle 
„RECORD NOT PRESENT"). 

DM 148,-, OS 1.317, SFr. 148 



SYNTHIMAT 

SYNTHIMAT verwandelt Ihren COMMODORE 64 in 
einen professionellen, polyphonen, dreistimmi¬ 
gen Synthesizer, der in seinen unglaublich vie¬ 
len Möglichkeiten großen Systemen kaum 
nachsteht. 

SYNTHIMAT In Stichworten: 

drei Oszillatoren (VCOs) mit 7 Fußlagen und 8 
Wellenformen - drei Hüllkurvengeneratoren 
(ADSRs) - ein Filter (VCF) mit 8 Betriebsarten und 
Resonanzregulierung - VCF mit Eingang für 
externe Signalquelle - ein Verstärker (VCA) - 
Ringmodulation mit allen drei VCOs - 8 soft¬ 
waremäßig realisierte Oszillatoren (LFOs) - kräf¬ 
tiger Klang durch polyphones Spielen - zwei 
Manuale (Solo und Begleitung) - speichern von 
bis zu 256 Klangregistern - schneller Register¬ 
wechsel - speichern von 9 Registerdateien auf 
Diskette - „Bandaufnahme" auf Diskette durch 
direktes Spielen - keine lästige Noteneingabe - 
speichern von bis zu 9 „Bandaufnahmen" je Dis¬ 
kette - integrierte 24 Stunden-Echtzeituhr - 
einstellbares PITCH-BENDING - farblich gekenn¬ 
zeichnete, übersichtlich angeordnete Module- 
umfangreiches Handbuch - läuft mit einem Dis¬ 
kettenlaufwerk - Diskettenprogramm. 

DM 99,-, OS 890, SFr. 99 


PASCAL 64 

Beim Wort „Compiler fällt dem Eingeweihten 


sicher der Begriff „Geschwindigkeit" ein. Ein 
PASCAL-Compiler sollte jedoch weitere Assozia¬ 
tionen wecken. Strukturiertes Programmieren 
heißt das Zauberwort. PASCAL wurde eigens zu 
didaktischen Zwecken entwickelt und erfüllt 
diese Aufgabe auch heute noch. Der PASCAL 64 
Compiler bringt diese phantastische Program¬ 
miersprache auf den 64er. 

Gerade die neue, verbesserte Version unter¬ 
stützt die Möglichkeiten des C-64 in jeder Hin¬ 
sicht und macht leistungsfähige Programme 
möglich. 



PASCAL 64 in Stichworten: 

besitzt einen sehr umfangreichen Befehlsvor¬ 
rat - erlaubt Interruptprogrammierung und 
bietet Schnittstellen zu Monitor und Assembler 
- erzeugt sehr schnelle Programme in reinem 
Maschinencode - unterstützt relative Dateiver¬ 
waltung, Graphik und Sound - bietet die Daten¬ 
typen REAL, INTEGER, CHAR und BOOLEAN sowie 
Aufzähltypen und POINTER, die zu Datenstruk¬ 
turen RECORD, SET, ARRAY und PACKED ARRAY 
kombiniert werden können - erlaubt vorzeiti¬ 
gen Abschluß von Prozeduren mit EXIT, unein¬ 
geschränkte Rekursionen und komfortablever- 
arbeitung von Teilfeldern (Strings) - ist ein aus¬ 
gereiftes, deutsches Produkt und wird mit aus¬ 
führlichem Handbuch geliefert. 

DM 99,-, OS 890, SFr. 99 



DATAMAT 

Daten verwalten kann ein schier endloses Han¬ 
tieren mit Karteikästen und Aktenordnern 
bedeuten; kann aber auch c-64 plus datamat 
heißen. Dann wird Suchen und Sortieren zum 
Spaß. Der DATAMAT bietet in seiner neuen Ver¬ 
sion einiges, was in dieser Preisklasse bisher 
unvorstellbar schien. Nicht nur Geschwindig¬ 
keit und Bedienungsfreundlichkeit wurden 
weiter verbessert, auch die Anpassung an die 
meisten Drucker ist inzwischen machbar. 

DATAMAT in Stichworten: 

menuegesteuertes Diskettenprogramm, da¬ 
durch extrem einfach zu bedienen - für jede 
Art von Daten - völlig frei gestaltbare Eingabe¬ 
maske - 50 Felder pro Datensatz - 253 Zeichen 
pro Datensatz - bis zu 2000 Datensätze pro Datei 
je nach umfang - Schnittstelle zu TEXTOMAT - 
läuft mit 1 oder 2 Floppies - völlig in Maschinen¬ 
sprache - extrem schnell - deutscher Zeichen¬ 
satz auch auf COMMODORE-Druckern -fast jeder 
Drucker anschließbar - ausdrucken über RS 232 
- duplizieren der Datendiskette - verbesserte 
Benutzerführung - Hauptprogramm komplett 
im Speicher (kein Diskettenwechsel mehr) - 
integrierte Minitextverarbeitung - deutsches 
Handbuch mit Übungslektionen 
Sie können: 

jeden Datensatz in 2- 3Sekunden suchen - nach 
beliebigen Feldern selektieren - nach allen Fel¬ 
dern gleichzeitig sortieren - Listen in völlig 
freiem Format drucken - Etiketten drucken. 

DM 99,-, OS 890, SFr. 99 


TEXTOMAT 

Das Bearbeiten von Texten gehört zum wichtig¬ 
sten Betätigungsfeld von Homecomputer-An¬ 
wendern. So ist es auch nicht verwunderlich, 
daß eine Unzahl verschiedenerTextprogramme 
für den 64er angeboten wird. TEXTOMAT zeich- 
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net sich dadurch aus, daß er auch vom Einstei¬ 
ger sofort benutzt werden kann. Über eine 
Menuezeile können alle Funktionen angewählt 
werden. Selbstverständlich beherrscht TEXTO- 
MAT deutsche Umlaute und Sonderzeichen. 



TEXTOMAT in Stichworten: 

Diskettenprogramm - durchgehend menue- 
gesteuert - deutscher Zeichensatz auch auf 
COMMODORE-Druckern Rechenfunktionen für 
alleGrundrechenarten-24.000Zeichen pro Text 
im Speicher - beliebig lange Texte durch Ver¬ 
knüpfung - horizontales Scrolling für 80 Zei¬ 
chen pro Zeile-läuft mit 1 oder2Floppies-frei 
programmierbare Steuerzeichen - Formular¬ 
steuerung für Randeinstellung u.s.w. - kom¬ 
plette Bausteinverarbeitung - Blockoperatio¬ 
nen, Suchen und Ersetzen - Serienbriefschrei¬ 
bung mit DATAMAT - formatierte Ausgabe auf 
Bildschirm - an fast jeden Drucker anpaßbar - 
ausführliches deutsches Handbuch mit 
Übungslektionen. 

DM 99- OS 890, SFr. 99 



vom übrigen Programmlauf - zahlreichen Pro¬ 
grammiertools (MERCE, RENUMBER usw.) - um¬ 
fangreiche Anleitung - Diskettenprogramm. 

DM 99,-, OS 890, SFr. 99 



DISKOMAT 

Der Umgang mit Diskettenlaufwerken ist für 
viele noch immer mit Geheimnissen belastet. 
Andere stören sich an den wenig komfortablen 
Diskettenbefehlen des BASIC V2. diskomat 
bringt Abhilfe; alle Disketten befehle des BASIC 
4.0 stehen zur Verfügung. Außerdem können 
mit dem Programm SUPERTWIN zwei 1541-Lauf- 
werke wie ein Doppellaufwerk verwaltet wer¬ 
den. Für Benutzer, die sich die Fähigkeiten der 
Floppy 1541 ganz erschließen wollen, steht der 
DISK-MONITOR bereit; er macht es endlich mög¬ 
lich, den direkten Zugriff auf einzelne Blocks 
einfach und bequem vorzunehmen. 

DISKOMAT in Stichworten: 

Diskettenprogramm - DISK BASIC unterstützt 
Diskettenbefehle des BASIC 4.0 (CONCAT, 
HEADER, APPEND, RENAME, OPEN, COLLECT, 
DSAVE, SCRATCH, DCLOSE, BACKUP, DLOAD, DIREC¬ 
TORY, RECORD, COPY CATALOG, DS & DS$) - SUPER 
TWIN behandelt 2 Laufwerke 1541 wie ein Dop¬ 
pellaufwerk-DISK-MONITOR ermöglicht direkte 
Analyse und Manipulation von Disketten (direk¬ 
tes Lesen und Schreiben einzelner Blöcke, 
ändern von Blöcken mittels Bildschirm-Editor, 
Anzeige des Diskettenstatus, direktes Absen¬ 
den von Disketten-Befehlen) - ausführliches 
deutsches Handbuch beschreibt jeden einzel¬ 
nen der 3 Programmteile. 

DM 99,-, OS 890, SFr. 99 



TRAININGSKURS ZU ADA 

Diese Programmiersprache der Zukunft, die das 
Pentagon in Auftrag gegeben hat, wird jetzt 
durch DATA BECKER auch dem C-64 Anwender 
zugänglich gemacht durch denTRAlNlNGSKURS 
zu ADA, der eine sehr gute Einführung in diese 
Supersprache bietet. Der dazu gelieferte Com¬ 
piler liefert ein umfangreiches Subset der 
Sprache. 

ADA in Stichworten: 

blockstrukturierte Programme - modularer 
Aufbau der Programme - ermöglicht die 
Behandlung von Ausnahmezuständen - Fehler¬ 
überprüfung beim übersetzen und zur Laufzeit 
- ermöglicht das einfache Einbinden von 
Maschinenprogrammen - sehr leichtes Arbei¬ 
ten mit Programmbibliotheken - Programm¬ 
diskette enthält Editor, Übersetzer, Assembler 
und Disassembler - umfangreiches deutsches 
Handbuch. 

DM 198,-, OS 1.762, SFr. 198 



MASTER 64 

MASTER 64 ist ein professionelles Programm¬ 
entwicklungssystem für den c-64, das es ihnen 
ermöglicht, die Programmentwicklungszeit 
auf einen Bruchteil der sonst üblichen Zeit zu 
reduzieren. MASTER 64 bietet einen Programm¬ 
komfort, den Sie nutzen sollten. 


SUPERGRAFIK 64 

Entdecken Sie die faszinierende Welt der Com¬ 
putergraphik mit SUPERGRAFIK 64, der starken 
Befehlserweiterung mit den vielseitigen Mög¬ 
lichkeiten. Durch die neue verbesserte Version 
jetzt noch leistungsstärker. 

SUPERCRAFIK 64 in Stichworten: 

2 unabhängige Graphikseiten (320x 200 Punkte) 
- logische Verknüpfung der beiden Graphiksei¬ 
ten (AND, OR, EXOR) -1 Standard Low-Graphik 
Seite (80x50 Punkte) - Normalfarben Graphik 
(300 x 200 Punkte) - Multicolor-Graphik (160 x 200 
Punkte) - verdecktes Zeichnen (z.B.Text sicht¬ 
bar, Graphikseite 2 wird ersteilt) -Textfenster in 
der Graphik -183 Befehle und Befehlskombina¬ 
tionen (1. Für jeden Befehl wählbare Zwischen¬ 
modi: zeichnen, Löschen, Punktieren, Graphik- 
Cursor bewegen, Zeichnen mit/ohne Farbset- 
zung, Punkte zählen; 2. Durch einfache Befehle 
zu steuernde Graphikfiguren: Punkt, Linie, 
Linienschar, Linie vom Graphik-Cursor, Kreise, 
Kreisbögen, Ellipse, Ellipsenbögen, selbstdefi¬ 
nierbare Figuren, rotieren und vegrößern die¬ 
ser Figuren, Rahmen, Feld, Text in Graphik; 3. 
weitere Graphikbefehle: Graphikseiten- und 
Moduswechsel, Graphik löschen, Graphik inver¬ 
tieren, Scrolling von Text und Graphik, Wählen 
der Rahmen-, Hintergrund-, Zeichen- oder 
Punktfarbe) - Speichern, Laden von Graphik 
(auch verdeckt) - Kopieren des Textbildschirms 
in die Graphikseite - Hardcopies für EPSON, Sei- 
kosha GP100VC, Farb(!)drucker seikosha GP700 
und andere mit data BECKER Interface - 16! 
Sprites gleichzeitig auf dem Bildschirm - alle 
Sprite-Eigenschaften veränderbar - Positionie¬ 
ren und Bewegen (!) von 16 Sprites gleichzeitig 
und unabhängig voneinander, während das 
übrige Programm weiterläuft (IRQ)-Sprite-Kol- 
lisionsüberprüfung, Joystickunterstützung - 
automatische Unterbrechung des BASIC-Pro- 
gramms bei Kollisionen (Interrupt), Sprung in 
Unterbrechungsroutine, dann Weiterführung 
des Hauptprogramms - komfortable Sound¬ 
programmierung mit Verstellung aller mög¬ 
lichen Sound-Parameter (Lautstärke, Klang, Fil¬ 
ter, Tonhöhe, Tonlänge), ebenfalls unabhängig 



PROFIMAT 

wer sich tiefer in die Innereien des Computers 
begeben will, kommt ohne besonderes Werk¬ 
zeug nicht aus. Einerseits muß der volle Einblick 
in alle Speicherbereiche möglich sein, anderer¬ 
seits soll der Umgang mit Maschinenprogram¬ 
men so komfortabel wie möglich gestaltet sein. 
PROFIMAT hat Lösungen für beide Probleme: 
Der Maschinensprache-Monitor PROFI-MON bie¬ 
tet alle Hilfsmittel zum Umgang mit Maschinen¬ 
programmen; PROFI-ASS ist ein Macro-Assem- 
bler, der das Schreiben von Maschinenpro¬ 
grammen fast so einfach macht wie das Pro¬ 
grammieren in BASIC. 

PROFIMAT in Stichworten: 

Registerinhalte und Flags anzeigen - Speicher¬ 
inhalte anzeigen - Maschinenprogramme 
laden, ausführen und speichern - Speicher¬ 
bereiche durchsuchen, vergleichen, füllen und 
verschieben - echter Einzelschrittmodus - Set¬ 
zen von unterbrechungspunkten - schneller 
Trace-Modus - Rückkehr zu BASIC -formatfreie 
Eingabe - Verkettung beliebig vieler Quellpro¬ 
gramme - erzeugter Objektcode kann in Spei¬ 
cher oder auf Diskette gehen - formatiertes 
Assemblerlisting - ladbare Symboltabellen - 
redefinierbare Symbole - Operatoren - Unter¬ 
stützung der Fließkommaarithmetik - be¬ 
dingte Assemblierung - Assemblerschleifen - 
MACROS mit beliebigen Parametern. 

DM 99- OS 890, SFr. 99 


MASTER 64 in Stichworten: 

70 zusätzliche Befehle - Bildschirmmasken¬ 
generator - definieren von Bildschirmzonen - 
Eingabe aus Zonen - formatierte Ausgabe - 
Abspeicherung von Bildschirminhalten - Arbei¬ 
ten mit mehreren Bildschirmmasken - ISAM 
Dateiverwaltung, in der Datensätze über einen 
zugriffschlüssel angesprochen werden können 
- Datensätze biszu 254 Zeichen -Schlüssellänge 
bis zu 30 Zeichen - Dateigröße nur von Disket¬ 
tenkapazität abhängig - Zugriff über Schlüssel 
und Auswahlmasken - Bildschirm- und Druck¬ 
maskengenerator - Erstellung beliebiger For¬ 
mulare und Ausgabemasken - BASIC-Erweite- 
rungen -Toolkitfunktionen - Mehrfachgenaue 
Arithmetik (Rechnen mit 22 Stellen Genauig¬ 
keit). 
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KONTOMAT ist ein menuegesteuertes Einnah¬ 
me-Überschußprogramm nach §4(3) EStG mit 
Kassenbuch, Bankkontenüberwachung, auto¬ 
matischer Steuerbuchung, AFA Tabellenerstel¬ 
lung, Kontenblättern, Ermittlung der ust.-Vor- 
anmeldungswerte und Monats- und Jahres¬ 
abrechnung. Der neue KONTOMAT ist voll para- 
meterisiert und läßt sich damit an ihre Bedürf¬ 
nisse anpassen. Für alle Gewerbetreibenden, die 
nicht laut hgb zur Buchführung verpflichtet 
sind, kontomat ist für den gewerblichen Ein¬ 
satz, aber auch als Lernprogramm oder zur 
Haushaltsbuchführung geeignet. 
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KONTOMAT in Stichworten: 

Diskettenprogramm - maximal 120 Konten - 
Beträge mit bis zu 6Vor- und 2 Nachkommastellen - 
4 Mehrwert- und Vorsteuersätze - intervallmäßige 
Belegeingabe - 4 Buchungsarten (SOLL, HABEN, 
SOLL/HABEN und HABEN/SOLL) - Anzeige der Soll- 
und Habensumme bei mehrfachen Buchungssät¬ 
zen - komfortable Belegeingabe mit Datum, 
Buchungstext, Stuerkennzeichen und Betrag - 
Druck des Journals während der Belegeingabe - 
Druck von umfangreichen Kontenblättern - Druck 
einer Summen- und Saldenliste mit Monats- und 
Jahresumsatzsummen - betriebswirtschaftliche 
Auswertung mit Druckausgabe - Ermittlung und 
Druckausgabe der umsatzsteuerzahllast - Speiche¬ 
rung der Anlagegüter und automatische Abschrei¬ 
bung am Jahresende - übersichtliche AfA-Liste - 
arbeitet mit 1 oder 2 Laufwerken - umfangreiches 
deutsches Handbuch. 
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PAINT PIC 

Malen (!) mit dem Computer, welch eine faszinie¬ 
rende Idee. Mit dem Malprogramm PAINT PIC für 
den COMMODORE 64 wird diese Idee Realität. Mit 
PAINT pic ist es auch für den Einsteiger leicht,fanta¬ 
stische Computerbilder zu erstellen. Man kann die 
Bilder auf Diskette abspeichern und wieder laden 
und selbstverständlich steht auch weiterhin der 
COMMODORE-Zeichensatz zur Verfügung. Wichtig: 
PAINT Pic benötigt keine zusätzliche Hardware. 

PAINT PIC In Stichworten: 

Programmsteuerung: Tastatur - Steuerung des 
Stifts: Cursortasten und eckige Klammer (diag.) 
(Joystick kann benutzt werden) - Routinen: Linien, 
Rechtecke, Dreiecke, Parallelogramme, Kreise, 
Kreisbögen, Ellipsen, Bestimmung von Mittelpunkt, 
und perspektivischer Linie, Kopieren und Drehen 
von Teilbildern, verdoppeln, halbieren und spiel- 
geln von Teilbildern - Modi: Malstiftmodus 
(schmale Linie) Pinselmodus (8 verschiedene Brei¬ 
ten) (Art der Linie selbst definierbar) - Textmodus 
(kompl. Zeichensatz COMMODORE) (Hoch-Tief¬ 
schrift) - Speichern: Teilbilder (Blöcke) oder ganze 
Bilder - Menue: 1 Hauptmenue mit 8 untermenues 
- mit ausführlichem deutschen Handbuch - Disket¬ 
tenprogramm - Bilder kann man auf Diskette 
abspeichern. 
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HAUSVERWALTUNG 

Jetzt können alle Hausbesitzer aufatmen: das Pro¬ 
gramm HAUSVERWALTUNG bietet ihnen eine sehr 
komfortable Verwaltung der Mietwohnungen mit 
dem COMMODORE 64. 

Alles, was Sie dazu brauchen, ist ein COMMODORE 64, 
ein Diskettenlaufwerk 1541, ein anschlußfähiger 
Drucker und das obengenannte Programm HAUS¬ 
VERWALTUNG. Die nachfolgenden und viele weitere 
leistungsfähige Features ermöglichen eine äußerst 
rationelle Verwaltung ihrer Mietwohnungen. 

HAUSVERWALTUNG In Stichworten: 

Di ketten Programm -Verwaltung von 50 Einheiten 
pro Objekt möglich - Stammdatenverwaltung für 
Häuser und Mieter - Verbuchen der Miete, Neben¬ 
kosten und Garagenmieten - Mietkontoanzeige - 
Haus- und Mieteraufstellung - Mahnungen - ver¬ 
buchen der anfallenden Kosten - Kostengegen¬ 
überstellung-Jahresendabrechnung mit automa¬ 
tischem Jahresübertrag - umfangreiches deut¬ 
sches Handbuch. 
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UNI-TAB 

Heute schon die Bundesliga-Tabelle von morgen 
kennen, das geht mit UNI-TAB. Alle Rechnereien, die 
man ohne dieses Programm nie machen würde, 
lassen sich in Sekundenschnelle durchführen, wer 


will, kann mit simulierten Spielergebnissen den 
Weltmeister 86 vorausberechnen. Aber nicht nur 
Fußball-Ligen können tabellarisch erfaßt werden, 
fast alle Sportarten sind UNl-TAB-fähig. Gag am 
Rande: für viele Sportarten stehen die bekannten 
Piktogramme zur Verfügung. 

UNI-TAB in Stichworten: 

Menuesteuerung über die Funktionstasten mit 
leicht verständlichen Auswahlmöglichkeiten - 
Bedienerfreundlich (Mannschaften werden über 
Kennzahlen gesteuert) - Ligen mit 4 bis 20 Mann¬ 
schaften können verwaltet werden (6 bis 38 Spiel¬ 
tage möglich) - unsinnige Ligen (z. B. 13 Mannschaf¬ 
ten sollen 5 Spieltage absolvieren) sind ausge¬ 
schlossen -favorisierte Mannschaft kann während 
des Programmablaufs durch reverse Darsberung 
gekennzeichnet werden - Tabelle kann geändert 
werden (wichtig bei Spielanullierungen) - drei ver¬ 
schiedene Tabellenarten können abgespeichert 
und später eingelesen werden (die aktuelleTabelle 
[unabhängig von der Vollständigkeit eines Spiel¬ 
tages), der komplette Spieltag (Vollständigkeit und 
Nummer des Spieltages werden automatisch 
errechnet], die simulierte Tabelle [der Anwender 
kann so selbst Schicksal spielen und seinen Tip spä¬ 
ter mit dem tatsächlichen Geschehen verglei¬ 
chen)) - zwei verschiedene Arten der Saisonüber¬ 
sicht (die statistische Übersicht zeigt an, welchen 
Tabellenplatz das jeweilige Team bei welchem 
Punkte- und Torverhältnis an den einzelnen Spiel¬ 
tagen einnahm; die graphische Übersicht zeigt die 
Leistungskurve jeder Mannschaft) - alle Tabellen 
und Graphiken sind als Hardcopy auf einem Druk- 
ker darstellbar - bei Fehlbedienung (z.B. ge¬ 
wünschte Druckausgabe bei nicht eingeschalte¬ 
tem Drucker) erscheinen leicht verständliche 
deutsche Fehlermeldungen. 
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STRUKTO 64 

STRUKTO 64 ist eine fantastische neue Program¬ 
miersprache für strukturiertes Programmieren 
mit dem C-64 und für alle Programmierer geeignet, 
die den C-64 als Allround-Computer einsetzen und 
auf einfache Weise anspruchsvolle Programme 
erstellen wollen. 

STRUKTO 64 in stichworten: 

Interpretersprache, die die Vorzüge von BASIC und 
PASCAL vereint - strukturiertes Programmieren - 
übersichtliche Programme - leichte Erlernbarkeit 
-einfache Bedienung-eingebautesToolkit erleich¬ 
tert das Eingeben und verbessern von Program¬ 
men - leichteres Arbeiten mit der Floppy - Sprite- 
Editor ermöglicht das Einlesen der Sprite-Formen 
direkt vom Bildschirm - Graphikbedienung wird 
mit gut durchdachten Befehlen unterstützt - 
Abspielen von Musik ist unabhängig vom Pro¬ 
grammablauf möglich -ca.80 neue Befehle-liefer¬ 
bar als Diskettenprogramm - ausführliches deut¬ 
sches Handbuch. 
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